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CULTURA DIGITAL II
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CONCEPTO CENTRAL “CREATIVIDAD DIGITAL”

1. Utiliza herramientas digitales para el aprendizaje que le permiten acceder al conocimiento
y la experiencia, innovar, hace mas eficiente los procesos en el desarrollo de proyectos
aplicado a las Ciencias Naturales, Experimentales y Tecnologia, Ciencias Sociales,
Humanidades, Recursos Sociocognitivos y Socioemocionales segin sus necesidades y

contextos.

METAS

M1 Interactia de acuerdo con su contexto a
través de las Tecnologias de la Informacion vy
Comunicacién, conocimiento de aprendizajes
digitales, para ampliar su conocimiento vy
vincularse con su entorno.

M2 Colabora en comunidades virtuales para
impulsar el aprendizaje en forma auténoma y
colaborativa, innova y eficiente los procesos en el
desarrollo de proyectos y actividades de su
contexto.

CATEGORIAS

C2 Comunicaciény
Colaboracién.

PROPUESTA DE CETI PARA ABORDAR LA PROGRESION

SUBCATEGORIAS

S$1 Comunicacion Digital.
S2 Herramientas digitales
para el aprendizaje.

$3 Comunidades virtuales
de aprendizaje.

$4 Herramientas de
Productividad.

APRENDIZAJES
PROPUESTOS POR

proyectos segun sus necesidades y contextos.

Utiliza diferentes herramientas digitales para la elaboracién de
actividades de productividad aplicados a aprendizajes en

CETI
La utilizacién de
diferentes herramientas
digitales para su
aprendizaje.

HRS. ESTIMADAS

2 HRS
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2. Colabora en equipos de trabajo con el uso de las Tecnologias de la Comunicacion y la
Informacion, Conocimiento y Aprendizajes Digitales para interactuar, comunicarse,
investigar, buscar, discriminar y gestionar informacion.

METAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS

M1 Interactia de acuerdo con su contexto a | C2 Comunicacidny S$1 Comunicacién Digital.
través de las Tecnologias de la Informacién y | Colaboracion.
Comunicacién, conocimiento de aprendizajes
digitales, para ampliar su conocimiento vy
vincularse con su entorno. $3 Comunidades virtuales
de aprendizaje.

S$2 Herramientas digitales
para el aprendizaje.

M2 Colabora en comunidades virtuales para

impulsar el aprendizaje en forma auténoma y S4 Herramientas de
colaborativa, innova y eficiente los procesos en el Productividad.
desarrollo de proyectos y actividades de su

contexto.

APRENDIZAJES
PROPUESTA DE CETI PARA ABORDAR LA PROGRESION PROPUESTOS POR

CETI

Manejo de diferentes
herramientas digitales
para comunicarse y
colaboracién con
comunidades virtuales.

HRS. ESTIMADAS

2 HRS

Utiliza diferentes herramientas digitales para trabajar en equipos,
comunicarse e interactuar en investigaciones y gestionar la
informacion.
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3. Conoce la teoria del color y metodologia del disefo para la elaboraciéon de contenidos
digitales para sus actividades académicas y cotidianas de acuerdo con su contexto.

METAS

M1 Utiliza herramientas, servicios y medios

digitales para crear contenidos, difundir
informacién, potenciar su creatividad e
innovacion.

M2 Realiza investigacidn, entornos digitales para
extraer, recopilar, ordenar y graficar informacidn
aplicable a las dreas del conocimiento.

CATEGORIAS

C4 Creatividad Digital.

PROPUESTA DE CETI PARA ABORDAR LA PROGRESION

SUBCATEGORIAS

S1 Creacion de
contenidos digitales.

S2 Desarrollo Digital.

S3 Literacidad Digital.

APRENDIZAJES
PROPUESTOS POR
CETI

a su contexto.

Aplica el uso de la teoria del color y manipula la mezcla de colores
para la elaboracidn de proyectos escolaresy personales de acuerdo

Conoce la teoria del
color aditiva,
sustractiva y la mezcla
de colores.

Manejo en las
propiedades del color y
Su armonia.

HRS.

ESTIMADAS

2 HRS
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4. Conoce y aplica técnicas y métodos de investigacion digital como Cyber etnografia,
analisis del contenido en linea, focusgroup (grupo de foco) online, entrevista online en la
metodologia digital, métodos de investigacion cualitativa online (MICO), entrevista asistida
por computadora, analisis de redes sociales (ARS) para buscar, recopilar, extraer, organizar
y analizar informacion de la situacion, fenémeno o problematica de su interés conforme a

Su contexto y recursos.

METAS

M1 Utiliza herramientas, servicios y medios

digitales para crear contenidos, difundir
informacién, potenciar su creatividad e
innovacion.

M2 Realiza investigacidn, entornos digitales para
extraer, recopilar, ordenar y graficar informacion
aplicable a las areas del conocimiento.

CATEGORIAS

C4 Creatividad Digital.

PROPUESTA DE CETI PARA ABORDAR LA PROGRESION

SUBCATEGORIAS

S1 Creacion de
contenidos digitales.

S2 Desarrollo Digital.

S3 Literacidad Digital.

APRENDIZAJES
PROPUESTOS POR
CETI

contenidos en linea y difundir la informacidn.

graficar informacion de acuerdo a su contexto.

Utiliza diferentes métodos de investigacion digital para crear

Emplea diferentes herramientas digitales para recopilar, ordenary

Utiliza diferentes
métodos de
investigacion digital
como Cyber etnografia.

Manejo de diferentes
herramientas de
recopilacion de
informacion.

HRS. ESTIMADAS

4 hrs.
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5. Representa la solucién de la situacidn, fendmeno o problematica a través de paginas web
(hosting u hospedaje, dominio, ftp, usuarios, contrasefas), con el lenguaje de Marcas Hyper
Text Markup Language o HTML.

METAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
M1 Utiliza herramientas, servicios y medios | C4 Creatividad Digital. S1 Creacion de
digitales para crear contenidos, difundir contenidos digitales.
informacién, potenciar su creatividad e

. ., S2 Desarrollo Digital.
innovacion.

S3 Literacidad Digital.

M2 Realiza investigacidn, entornos digitales para
extraer, recopilar, ordenar y graficar informacidn
aplicable a las dreas del conocimiento.

APRENDIZAJES
PROPUESTA DE CETI PARA ABORDAR LA PROGRESION PROPUESTOS POR
CETI
Utiliza herramientas para disefiar y elaborar contenidos en pdaginas Web. Desarrolla paginas Web
en HTML.

HRS. ESTIMADAS

4 hrs.
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6. Utiliza herramientas en linea que permiten investigar y manejar informacion de

situaciones, fendmenos o problematicas del contexto personal,
recopilarla, extraerla, exportarla y analizarla en forma

ambiental para difundirla,
estructurada y organizada.

METAS

M1 Utiliza herramientas, servicios y medios

digitales para crear contenidos, difundir
informacién, potenciar su creatividad e
innovacion.

M2 Realiza investigacidn, entornos digitales para
extraer, recopilar, ordenar y graficar informacidn
aplicable a las dreas del conocimiento.

CATEGORIAS

C4 Creatividad Digital.

PROPUESTA DE CETI PARA ABORDAR LA PROGRESION

académico, social y

SUBCATEGORIAS

S1 Creacion de
contenidos digitales.

S2 Desarrollo Digital.

S3 Literacidad Digital.

APRENDIZAJES
PROPUESTOS POR
CETI

organizar y extraerla informacion.

Maneja diferentes herramientas en linea para buscar, seleccionar,

Identifica y selecciona
diferentes
herramientas en linea
en las que puede
investigar y organizar
su informacion.

HRS.

ESTIMADAS

2 hrs.
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7. Procesa datos de la situacién, fendmeno o problematica investigada mediante
herramientas de software que calculen medidas de tendencia central (media, mediana y
moda) y de dispersién (desviacion estandar y varianza) y su representacion grafica (barras,
pastel, lineas, embudo, mapas, diagramas de dispersién, diagramas de Gantt), para
contribuir a su andlisis.

METAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
M1 Utiliza herramientas, servicios y medios | C4 Creatividad Digital. S1 Creacion de
digitales para crear contenidos, difundir contenidos digitales.
informacién, potenciar su creatividad e

. L $2 Desarrollo Digital.
innovacion.

M2 Realiza investigacion, entornos digitales para 53 Literacidad Digital.

extraer, recopilar, ordenar y graficar informacidn
aplicable a las areas del conocimiento.

) APRENDIZAJES
PROPUESTA DE CETI PARA ABORDAR LA PROGRESION PROPUESTOS POR

CETI

Utilizacién y manejo de
hojas de célculo.

HRS. ESTIMADAS

4 hrs

Utiliza herramientas de software para la realizacion de datos
estadisticos utilizando las medidas de tendencia central, (media;
mediana y moda) y graficos.




